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	Εισαγωγή

	1. Δραστηριότητα 1: Η ευθεία που διέρχεται από το μέσο μιας πλευράς τριγώνου και είναι παράλληλη σε μια δεύτερη πλευρά του, διέρχεται από το μέσο της τρίτης πλευράς και το τμήμα που ορίζεται από τα δυο μέσα είναι ίση με το μισό της δεύτερης πλευράς.
2.  Δραστηριότητα 2: Το ευθύγραμμο τμήμα που συνδέει τα μέσα δυο πλευρών σε ένα τρίγωνο είναι παράλληλο στην τρίτη πλευρά και ίσο με το μισό της.
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	Πειραματικές δραστηριότητες

	Και τώρα οι δραστηριότητες που δημιούργησες για τους μαθητές σου 

Δραστηριότητα 1η
· Κατασκευάζουμε τρίγωνο ΑΒΓ (κουμπί 3 – τρίγωνο). Κάνουμε κλικ σε τρία σημεία της οθόνης που θέλουμε να είναι οι κορυφές του τριγώνου.
· Ονομάζουμε Α, Β, Γ τις κορυφές του τριγώνου (κουμπί 9 – ονομασία). Κάνουμε κλικ στις κορυφές του τριγώνου και στο πλαίσιο που εμφανίζεται πληκτρολογούμε Α, Β, Γ αντίστοιχα.
· Κατασκευάζουμε το μέσο της πλευράς  ΑΒ (κουμπί 5 – μέσο). Κάνουμε κλικ στο τμήμα ΑΒ. Ονομάζουμε Δ το μέσο (κουμπί 9 – ονομασία).

· Κατασκευάζουμε την ευθεία που είναι παράλληλη στην ΒΓ και διέρχεται από το Δ (κουμπί 5 – παράλληλη ευθεία). Κάνουμε κλικ διαδοχικά στο σημείο Δ και στο τμήμα ΒΓ ή αντίστροφα.
· Ονομάζουμε την ευθεία αυτή (ε) (κουμπί 9 – ονομασία). Κάνουμε κλικ στην ευθεία και στο πλαίσιο που εμφανίζεται πληκτρολογούμε (ε).
· Ορίζουμε το σημείο τομής της ευθείας (ε) με την ΑΓ (κουμπί 2 – σημείο σε τομή). Κάνουμε κλικ στην τομή. 
· Ονομάζουμε το παραπάνω σημείο τομής Ε (κουμπί 9 – ονομασία).

· Υπολογίζουμε τις αποστάσεις ΑΕ και ΕΓ (κουμπί 9 – απόσταση και μήκος). Κάνουμε κλικ πρώτα στο σημείο Α και μετά στο σημείο Ε για να μετρήσουμε την απόσταση ΑΕ. Στο πλαίσιο που εμφανίζεται πληκτρολογούμε ΑΕ=. Το ίδιο κάνουμε και για την ΕΓ.

· Μετακινούμε τις κορυφές Α, Β και Γ τυχαία (κουμπί 1 – δείκτης). Κρατημένο κλικ σε κορυφή τριγώνου και σύρουμε τον κέρσορα στην οθόνη.

ΕΡΩΤΗΣΗ 1η               Τι παρατηρείτε;
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· Υπολογίζουμε τις αποστάσεις ΔΕ και ΒΓ (κουμπί 9 – απόσταση και μήκος). Όπως κάναμε και με τις αποστάσεις ΑΕ και ΕΓ.
ΕΡΩΤΗΣΗ 2η:            Τι παρατηρείτε;
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ΕΡΩΤΗΣΗ 3η              Εάν η (ε) ήταν παράλληλη στην ΑΓ τι θα συνέβαινε;
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Δραστηριότητα 2η
· Κατασκευάζουμε τρίγωνο ΑΒΓ (κουμπί 3 – τρίγωνο). Κάνουμε κλικ σε τρία σημεία της οθόνης που θέλουμε να είναι οι κορυφές του τριγώνου.

· Ονομάζουμε Α, Β, Γ τις κορυφές του τριγώνου (κουμπί 9 – ονομασία). Κάνουμε κλικ στις κορυφές του τριγώνου και στο πλαίσιο που εμφανίζεται πληκτρολογούμε Α, Β, Γ αντίστοιχα.

· Κατασκευάζουμε τα μέσα των πλευρών  ΑΒ και ΑΓ (κουμπί 5 – μέσο) Κάνουμε κλικ στις πλευρές. και τα ονομάζουμε Δ και Ε αντίστοιχα (κουμπί 9 – ονομασία).

· Κατασκευάζουμε το τμήμα ΔΕ (κουμπί 3 – τμήμα). Κάνουμε κλικ στα σημεία Δ και Ε.

· Ελέγχουμε αν τα τμήματα ΔΕ και ΒΓ είναι παράλληλα (κουμπί 8 – παράλληλα). Κάνουμε κλικ διαδοχικά στα τμήματα ΔΕ και ΒΓ για να διαπιστώσουμε αν αυτά είναι παράλληλα. Κάνουμε κλικ στο πλαίσιο που εμφανίζεται για να πάρουμε την απάντηση.

· Μετακινούμε τις κορυφές Α, Β και Γ τυχαία (κουμπί 1 – δείκτης). Κρατημένο κλικ σε κορυφή τριγώνου και σύρουμε τον κέρσορα στην οθόνη.

ΕΡΩΤΗΣΗ 1η              Τι παρατηρείτε;
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· Υπολογίζουμε την απόστάση ΔΕ (κουμπί 9 – απόσταση και μήκος). Κάνουμε κλικ στο τμήμα ΔΕ ή στα άκρα του Δ και Ε.

· Υπολογίζουμε την απόστάση ΒΓ (κουμπί 9 – απόσταση και μήκος). Κάνουμε κλικ στα άκρα του Β και Γ. 

· Μετακινούμε τις κορυφές Α, Β και Γ τυχαία (κουμπί 1 – δείκτης). Κρατημένο κλικ σε κορυφή τριγώνου και σύρουμε τον κέρσορα στην οθόνη.

ΕΡΩΤΗΣΗ 2η:            Τι παρατηρείτε;
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ΕΡΩΤΗΣΗ 3η              Εάν Δ και Ζ ήταν τα μέσα των ΑΒ και ΒΓ αντίστοιχα, τι θα συνέβαινε;
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	Συμπέρασμα

	Μετά την πραγματοποίηση των παραπάνω δραστηριοτήτων υπήρξε ενθουσιασμός από πλευράς των παιδιών γιατί πρώτη τους φορά χρησιμοποίησαν εικονικά εργαλεία σε μάθημα γενικά. Κατανόησαν και απέκτησαν επίσης οικειότητα με έννοιες που μέχρι τώρα δυσκολεύονταν να χρησιμοποιήσουν.
αρχή
..\Cabri\Δραστηριότητες Λυκείου\δραστηριοτητα 2.fig
[image: image12.png]



 





 















