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	Introducción

	En las lentes las imágenes que se forman pueden ser reales o virtuales, derechas o invertidas y mayores o menores.

Si los rayos que proceden de un punto luminoso. Después de atravesar la lente, convergen en un punto, la imagen es real. Las imágenes reales se pueden proyectar en una pantalla. Si los rayos después de atravesar la lente, salen divergentes, de modo que son sus prolongaciones las que se cortan en un punto, este punto siempre será la imagen virtual. Las imágenes virtuales no existen  en realidad, ni tampoco se pueden recoger en una pantalla.


	
	Actividades del experimento

	En cada una de las lentes de la simulación se puede modificar la distancia que hay entre el objeto y la lente. Modifica la posición del objeto y explica las características de la imagen que se forma. Si colocas el puntero sobre el objeto, este se puede cambiar. 

Comprueba que si la imagen es virtual no se puede recoger en una pantalla y que estas imágenes se forman por la prolongación de los rayos.

¿Cómo son las imágenes que se forman en una lente divergente?

En una lente convergente, ¿de qué dependen las características de la imagen?
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	Evaluación

	Aspectos a valorar
Baja/Incorrecta
Media/Normal
Alta/Correcta
Compromiso con las actividades

Actitud poco responsable
Actitud normal 

Pone mucho interés en la actividad 

Entendimiento de los conceptos

 Grandes dificultades para comprenderlos
Comprensión básica de los conceptos 

 Es capaz de sacar conclusiones de los conceptos aprendidos
Interpretación de la construcción de imágenes
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	Conclusión

	Por medio de la simulación los alumnos entienden la formación de imágenes y comprenden cuando una imagen es virtual
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