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	Introducción

	Explicación breve de los conceptos que va a explicar o enseñar con las actividades de este experimento.
Se explicarán las zonas de funcionamiento de un transistor y los parámetros que influyen para que se encuentre en una u otra zona.  Se trabaja con un ejemplo de aplicación y se proponen otros casos parecidos. Implementación de un esquema electrónico mediante una placa de circuito impreso.
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	Actividades del experimento

	(Aquí aparece su experimento con un applet (Cabri) o el enlace al archivo que ha creado con Crocodile o LabView).
Experimento con Crocodile Technology. 
Y ahora las actividades que ha preparado para sus alumnos
1. Lectura de la documentación relativa a las zonas de funcionamiento y curva característica de un transistor.
2. Montaje del circuito electrónico propuesto y experimentación con el mismo.

3. Obtención gráfica del punto de funcionamiento y curvas características de un transistor.

4. Modificación del circuito para controlar otros actuadores.
5. Modificación del circuito para que responda a otro parámetro físico (la temperatura) y se controlen otros actuadotes.

6. Obtención del diseño de la placa de circuito impreso, correspondiente al circuito electrónico, necesario para su implementación física.

7. Obtención de la lista de materiales y el presupuesto del montaje.
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	Evaluación

	Es una autoevaluación que necesitará completar con el criterio de evaluar cada item en las diferentes celdas.  (Puede añadir cuantos quiera).

Rúbrica
Principiante
Intermedio
Experto
-Compromiso con las actividades
 Medio. Solicita atención constante, se distrae.
 Alto. En ocasiones pide ayuda
 Alto. Intenta resolverlas sin ayuda.
-Conocer el funcionamiento de un transistor, resistencias variables, LDR, NTC.

Lo describe sin claridad y de manera limitada
Lo describe con claridad usando sus propias palabras
Lo describe con claridad usando sus propias palabras y es capaz de usarlo en otras situaciones
-Conocer la simbología de los componentes electrónicos antes mencionados.

Reconoce los símbolos
Reconoce los símbolos y es capaz de representar la mayoría correctamente, cometiendo pocos errores
Reconoce los símbolos y es capaz de representar la mayoría correctamente, sin cometer errores
-Distinguir los modos de funcionamiento de un transistor y el paso de uno a otro.
 El estudiante describe los rasgos específicos del concepto de manera limitada. No muestra tener una comprensión flexible del concepto.
 El estudiante puede, de forma flexible, definir y describir los conceptos usados, usando sus propias palabras. Da muestras de un cierto grado de capacidad para aplicar correctamente el significado del concepto a situaciones específicas.
 El estudiante comprende completamente el significado de los conceptos mostrados, siendo capaz de usarlos con precisión en todas las situaciones.
 -Manejar software de simulación de circuitos electrónicos.

 Las opciones básicas. Presenta dificultad para buscar opciones en el programa
 Puntualmente necesita indicaciones
 Lo maneja con relativa soltura y de forma autónoma
-Comprender la utilidad práctica de los componentes y circuitos electrónicos.

Sólo las aplicaciones inmediatas
Además de lo anterior, imagina otras con los componentes que conoce
Además de lo anterior, imagina aplicaciones en general
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	Conclusión

	Después de haber completado las actividades anteriores... 
a. Reflexiones en torno a la viabilidad de la utilización del experimento en clase.
Se puede utilizar perfectamente, está muy guiado y lo podrán seguir alumnos con distintas capacidades.
b. Sugerencias para el óptimo uso de las aplicaciones de IV en la clase.
Es necesario combinarlas con experimentos reales.

También es recomendable el uso de un cuaderno de prácticas por parte de los alumnos, dónde ir anotando las respuestas a las cuestiones que se les planteen y las conclusiones oportunas.
c. Reflexiones en torno a los beneficios y/o riesgos del uso de las aplicaciones de IV en los temas de ciencias.
Se pueden hacer prácticas que de otro modo sería imposible realizar, por su peligrosidad o coste.

Se pueden hacer mayor número de prácticas.

Se puede caer en el manejo mecánico de la aplicación, sin reflexionar sobre lo que se está haciendo y las implicaciones que ello tiene.
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