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	Introducere

	Lentila  divergenta
Construirea imaginilor prin lentile divergente.
Elemente constructive: axa optica, centrul  optic,  distante focale, focare

Tipuri de imagini. Caracterizarea imaginilor obtinute prin lentile divergente.

tsus
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	Activităţile experimentului

	Acţivităţile de învăţare proiectate pentru elevi sunt:
· construirea imaginilor pin lentila divergenta, modificind distanta obiect-lentila respctiv modificind inaltimea obiectului;
· construirea unei imagini in lentile divergente cu diferite distante focale;
· caracterizarea imaginilor obtinute prin lentila divergenta;
· analiza modului in care fiecare punct  al obiectului contribuie la  construirea imaginilor.
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	Evaluare

	Aici veţi prezenta auto-evaluarea. Vă invităm să completaţi oricâte criterii doriţi, fiecare pe un singur rând. 
Rubrică
Începător
Mediu
Expert
Implicarea în activităţi
 Utilizeaza softul  modificand distant obiect-lentila si inaltimea obiectului, prin incercare
 Utilizeaza softul  modificind distante si formulind constatari referitoare la imagine
 Utilizeaza softul  modificind distante, pentru a-si verifica predictiile referitoare la caracteristicile imaginii
Înţelegerea conceptelor
 

 Identifica lentila divergenta prin forma
 Coreleaza forma cu simbolul
Opereaza cu simbolul in activitati experimentale si probleme 

 Construieste imaginea selectind un singur punct al obiectului
 Construieste imaginea utilizind toate punctele obiectului
 Construieste imaginea aratind ca de fapt toate punctele lentilei contribuie la formarea imaginii
caracterizeaza imaginea cu ajutorul profesorului  
caracterizeaza imaginea fara ajutorul profesorului
prezice caracteristicile imaginilor inainte de a le realiza
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	Concluzii

	Prin utilizarea softului anumite cunostinte ale elevilor mai dificil de obtinut pe cale experimentala devin usor accesibile prin utilizarea softului .Spre exemplu :focarele obiect si imagine
sus
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