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	Introducere

	sus
Obiective

Sa caracterizeze lentilele convergente
Sa diferentieze intre lentilele convergente si divergente

Sa construiasca grafic imagini in lentile convergente
Sa obtina pe cale experimentala imaginile prin lentile convergente
Sa diferentieze tipurile de imagini

Continut

Lentila – caracteristici

Imaginea – caracteristici

Construirea imaginilor prin lentile convergente
Experiment
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	Activităţile experimentului

	(Introduceţi aici experimentul d-voastră - sub forma unui applet (Cabri) sau a unei legături către fişierul creat cu Crocodile sau LabView).
Acţivităţile de învăţare proiectate pentru elevi sunt:
Studiul imaginilor prin lntila  convergenta   – metoda grafica:
· Modificand distanta obiect-lentila 

· Modificand marimea obiectului

Studiul imaginilor prin lentila    convergenta, modificand distanta focala
Carcaterizarea imaginilor prin lentile convergente
sus
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	Evaluare

	Aici veţi prezenta auto-evaluarea. Vă invităm să completaţi oricâte criterii doriţi, fiecare pe un singur rând. 
Rubrică
Începător
Mediu
Expert
Implicarea în activităţi
 Elevii construiesc imaginea unui obiect, pentru situatia descrisa mai sus, cu sprijin.
 Elevii construiesc imaginea fara sprijin.
 Elevii construiesc si caracterizeaza imaginea.
Înţelegerea conceptelor
Construieste imaginea unui obiect, modificand distanta focala,  cu ajutorul profesorului, fara sa interpreteze fizic constructia realizata.
 Construieste imaginea unui obiect, modificand distanta focala,  fara ajutorul profesorului, fara sa interpreteze fizic situatia prezentata de constructia realizata.
 Construieste imaginea unui obiect, modificand distanta focala,  fara ajutorul profesorului, interpretanf fizic situatia ca o inlocuire de lentile.
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	Concluzii

	sus
 Aplicatia software faciliteaza intelegerea unor cunostinte mai dificil de inteles prin explicatie,modelare grafica sau experimentala. De asemenea ,se dovedeste mai util decat alte softuri.





 
