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	M.A.S.- CÁLCULO DE LA GRAVEDAD A PARTIR DE UN PENDULO.
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	Introducción

	En esta actividad trataremos de calcular la aceleración de la gravedad en un determinado lugar a partir de datos obtenidos de un péndulo.

Para ello simularemos un péndulo ideal del que podremos obtener ciertos datos que deberán servirnos para calcular la gravedad.
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	Actividades del experimento

	Abre la cocodrilada “PÉNDULO-GRAVEDAD”.
Actividades

1. Abre el “entorno 3”, pon en marcha el péndulo y calcula la aceleración de la gravedad. Debes especificar en esta hoja los datos que obtienes de la simulación, las ecuaciones utilizadas, los resultados obtenidos y el proceso seguido.

2. Abre el “entorno 1”, pon en marcha los péndulos y calcula la aceleración de la gravedad. Debes especificar en esta hoja los datos que obtienes de la simulación, las ecuaciones utilizadas, los resultados obtenidos y el proceso seguido.
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	Evaluación

	Es una autoevaluación que necesitará completar con el criterio de evaluar cada item en las diferentes celdas.  (Puede añadir cuantos quiera).

Rúbrica
Principiante
Intermedio
Experto
Compromiso con las actividades

 Maneja con ayuda las interactividades para poner a prueba las hipótesis planteadas.
 Maneja de manera autónoma las interactividades para poner a prueba las hipótesis planteadas.
 Maneja de manera autónoma las interactividades y es capaz de ayudar a sus compañeros..
Entendimiento de los conceptos

 Relaciona algunas de las variables, plantea hipótesis que contrasta con la interactividad con alguna pequeña ayuda.
 Relaciona las variables, plantea hipótesis que contrasta con la interactividad y extrae algunas conclusiones.
Relaciona las variables, plantea hipótesis que contrasta con la interactividad, extrae conclusiones.y diseña, si es preciso, nuevas pruebas adicionales.
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	Conclusión

	A partir de las oscilaciones de un péndulo (siempre que sean de pequeña amplitud) podemos calcular el valor del campo gravitatorio en el lugar del suceso.
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